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Aventura y diversién para restaurar pinturas rupestres, en
cuatro videojuegos

e La ancestral grafica del Gran Mural de la Sierra de san Francisco, en Baja
California Sur, es el motivo de tres juegos

e Con el videojuego sobre el sitio La Pintada, en Sonora, se recuerda a la
arqueodloga del INAH, Eréndira Contreras Barragan

La Secretaria de Cultura del Gobierno de México, a través del Instituto Nacional
de Antropologia e Historia (INAH), llevo a cabo la segunda jornada de “Juegos
serios sobre la conservacion y restauracion de bienes culturales”, en la que se
exhibieron los tres videojuegos y un juego de mesa desarrollados en esta
edicion, con el tema patrimonio grafico-rupestre.

Con una jornada de dos dias, en el Museo Nacional de Historia, Castillo de
Chapultepec, ademas, se mostraron otros cinco videojuegos y un juego de
mesa concretados en ediciones anteriores del proyecto “Game Jam para la
conservacion. Jugando aprendemos a conservar el patrimonio cultural”, el cual
se realiza anualmente desde 2019.

Organizada por la Coordinacion Nacional de Conservacion del Patrimonio
Cultural (CNCPC) del INAH, la actividad contd con la participacion de 38
personas de diversos estados del pais y tres provenientes de Argentina, Bolivia
y Chile, quienes trabajaron agrupadas en cinco equipos, de los cuales, cuatro
lograron concluir su juego.

En el proyecto colaboran el Colectivo Mermelada de Juegos y la Cooperativa
Argentina de Videojuegos, a través de mentorias.

Durante dos meses, los equipos trabajaron en la produccion de videojuegos
con el tema del patrimonio rupestre, el cual no muchas personas conocen, por
lo que es de interés de la CNCPC fortalecer su divulgacion y resaltar la
importancia de las labores de conservacion que realizan especialistas en este
tipo de patrimonio, dijo la titular del organismo, Maria del Carmen Castro
Barrera.


https://www.inah.gob.mx/red-de-museos
https://conservacion.inah.gob.mx/public/index.php
https://conservacion.inah.gob.mx/public/index.php
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En esta edicion del Mini Game Jam Work se concretaron tres videojuegos y un
juego de mesa, a través de los cuales sus creadores se convierten en heraldos
de la conservacion, dijo el coordinador del Colectivo Mermelada de Juegos,
Héctor Guerrero Merchant.

Uno de los productos estd dedicado a La Pintada, sitio arqueologico de
manifestaciones grafico-rupestres, localizado en Sonora, el cual se desarrollo
en homenaje a la arquedloga Eréndira Contreras Barragan (1955-2024),
fallecida en mayo pasado, quien dedico los Ultimos anos de su vida a estudiar
el lugar, dijo Paola de Jesus Robledo Mendoza, integrante del equipo, del cual
la investigadora fue consultora.

El juego permite a sus usuarios adentrarse en los canones del desierto
sonorense en donde, a través de diversas herramientas, podra salvar a las
pinturas rupestres del vandalismo y la erosion, con su restauracion.

Las otras tres historias tienen como personajes los motivos de las pinturas
rupestres de la Sierra de San Francisco, Baja California Sur, declaradas
Patrimonio Mundial: el juego “Na-Da Amet”, desarrollado por el equipo de la
Universidad de Guanajuato, basa su historia en “Serum”, una restauradora que
se adentra en la serrania y, durante su exploracion, vive una experiencia de
autodescubrimiento y reconexion con la identidad cultural, al ser transportada
al mundo espiritual por los gigantescos personajes plasmados.

Guiada por antiguas deidades, debe cumplir varios retos dentro de una cueva,
explica el integrante del equipo, Luis Aguilar Jaramillo. Este producto recibio
tres menciones especiales como mejor juego, en las categorias de Arte Grafico,
Arte Sonoro y Jugabilidad.

“Rupestralia”, explicd la antropdloga de la Subdireccion de Vinculacion y
Enlace de la CNCPC, Gabriela Duran Valis, coordinadora de la actividad, lleva a
una cueva del Candn de Santa Teresa, donde el personaje llamado “Lili" tiene la
mision de quitar el grafiti en tres pinturas antiguas, para lograr conservarlas;
debera recoger cuadernos perdidos y encontrar y reparar las piezas rupestres
danadas, sorteando diversos obstaculos y explorando el entorno.

“Sierra de gigantes” es un juego de mesa que representa dificultades en la
restauracion y conservacion de los sitios rupestres y el trabajo en equipo para
cumplir con la tarea. Las y los jugadores se pondran en los zapatos de quienes
restauran para atender un grupo de pinturas. Para superar la travesia se viaja
de un sitio a otro, en un mapa donde se deben encontrar los recursos
necesarios para restaurar, comento el integrante de su equipo de desarrollo,
Luis Arturo Guerra Garcia.


https://www.gob.mx/cultura/prensa/el-inah-lamenta-el-fallecimiento-de-la-arqueologa-blanca-erendira-contreras-barragan?idiom=es-MX
https://www.sierradesanfrancisco.inah.gob.mx/
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menciones especiales como mejor juego realizado en los rubros relacionados
con el tema de conservacion de patrimonio grafico-rupestre.

Los videojuegos y todos sus componentes son de dominio publico en la liga:
cnhcpc-inah.itch.io



https://cncpc-inah.itch.io/

