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Desarrollan videojuegos y juegos de mesa para promover la
conservacion del patrimonio grafico-rupestre

e Celebran la quinta edicion del proyecto “Game Jam para la conservacion.
Jugando aprendemos a conservar el patrimonio cultural 2024"

e Por segunda ocasion, se realizara la exhibicion de los juegos en el Museo
Nacional de Historia, Castillo de Chapultepec, el 9 y 10 de agosto de 2024

Para difundir y promover la conservacion del patrimonio cultural a través del
juego, la Secretaria de Cultura del Gobierno de México, por medio del Instituto
Nacional de Antropologia e Historia (INAH), la Coordinacion Nacional de
Conservacion del Patrimonio Cultural (CNCPC) y la Subdireccion de Vinculacion
y Enlace de la CNCPC, celebrara la segunda jornada de “Juegos serios sobre la
conservacion y restauracion de bienes culturales”.

El evento tendra lugar el 9 y 10 de agosto de 2024, en el Museo Nacional de
Historia, Castillo de Chapultepec, donde se presentaran ocho videojuegos y dos
juegos de mesa desarrollados durante el proyecto “Game Jam para la
conservacion. Jugando aprendemos a conservar el patrimonio cultural”, el cual
se realiza anualmente desde 2019.

Este ano, la convocatoria se centré en el tema “Conservacion del patrimonio
grafico-rupestre”, por lo que las y los asistentes podran interactuar con estos
materiales educativos y los creados en ediciones anteriores, informd la
antropologa adscrita a la Subdireccion de Vinculacion y Enlace de la CNCPC,
Gabriela Duran Valis.

“La grafica rupestre es un tipo de patrimonio gque no muchas personas conocen,
por lo que nos interesa fortalecer su divulgacién, asi como resaltar la
importancia de las labores de conservacion que realizan las y los especialistas en
la materia”, apunto.

En el proyecto colaboran el Colectivo Mermelada de Juegos y la Cooperativa
Argentina de Videojuegos, a través de mentorias para el desarrollo de juegos.

Asimismo, este ano se contd con el apoyo de la profesora investigadora del
Departamento de Investigacion y Conocimiento para Disefo de la Universidad


https://conservacion.inah.gob.mx/public/index.php
https://conservacion.inah.gob.mx/public/index.php
https://conservacion.inah.gob.mx/public/proyecto.php?id=MTkw
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Auténoma Metropolitana, plantel Azcapotzalco, Blanca Lépez Pérez, y del
abogado de GameMetron, David Santivanez Antunez.

Las actividades comenzaran el 9 de agosto, a las 10:00 horas, con la exhibicion
de distintos juegos; a las 11:00, se realizara la presentacion del citado proyecto, a
cargo de la titular de la CNCPC, Maria del Carmen Castro Barrera, quien estara
acompanada por la subdirectora de Vinculacion y Enlace de la Direccion de
Gestion y Vinculacion de la CNCPC del INAH, Maria Sabrina Ruiz Freeman, y por
el coordinador del Colectivo Mermelada de Juegos, Héctor Guerrero Merchant.

Alas 11:15 horas del mismo dia, la titular del Programa Nacional de Conservacion
de Patrimonio-Grafico Rupestre, Sandra Cruz Flores, presentara un video sobre
la importancia de la conservacion de este tipo de patrimonio cultural.

El sabado 10 sera la clausura del evento y se entregara un reconocimiento a las
y los participantes de la quinta edicion. El publico podra disfrutar de la exhibicion
del material lUdico, hasta las 14:00 horas. La entrada sera libre, con el boleto de
acceso al museo, y se transmitira en vivo por el canal de la CNCPC en YouTube.

Cada propuesta de juego esta dirigida a adolescentes y adultos, detallé Duran
Valis, al referir que se cuidé que en ningun caso se transgredieran los
lineamientos, establecidos por el INAH, en materia de derechos de autor y
conservacion del patrimonio cultural.

Los juegos estaran disponibles de manera gratuita en la pagina de la CNCPC,
donde las personas interesadas podran acceder a todos los materiales
didacticos generados por el proyecto.

En esta edicion se completaron tres videojuegos y un juego de mesa, en el que
participaron 38 personas, tres de ellas provenientes de Argentina, Bolivia y Chile.
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Siguenos en:
Facebook: @inahmx
X Corp: @INAHMX
Instagram: @inahmx
YouTube: INAH TV
TikTok: @inahmx
Sitio web: inah.gob.mx


https://www.youtube.com/c/ConservaciónINAHconferencias
https://www.facebook.com/INAHmx
https://twitter.com/INAHmx
https://www.instagram.com/inahmx/?hl=es
https://www.youtube.com/@INAHTV
https://www.tiktok.com/@inahmx?lang=es
https://www.inah.gob.mx/

