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Con colaboracién del INAH, piloto de videojuego sobre conservacion
del patrimonio subacuatico gana el Ocean Hackathon 2022

***Un grupo multidisciplinario desarrollé el modelo “J Cheemnaa, aventura en el arrecife
Alacranes”

** El INAH registré ante el Instituto Francés de América Latina una iniciativa sobre la
proteccidon y conservacion de los naufragios histéricos de ese escollo

La Secretaria de Cultura del Gobierno de México, a través del Instituto Nacional de
Antropologia e Historia (INAH), se congratula por el triunfo del modelo del videojuego “J
Cheemnaa, aventura en el arrecife Alacranes”, en el Ocean Hackathon 2022, lo cual
permitira el desarrollo de un piloto para que represente a nuestro pais en el concurso
internacional del ano préximo.

El Ocean Hackathon 2022 es un evento internacional, impulsado por el Campus
Mondial de la Mer, primera comunidad francesa dedicada al conocimiento y a la
valoracioén de los recursos marinos, en el cual varios equipos acceden durante 48 horas a
bases de datos digitales relacionadas con el mar, para resolver un reto por medio del
desarrollo de un piloto que contribuya a la preservacién de los océanos.

El logro del equipo, integrado por jovenes especialistas en programacion, disefio
grafico, ilustracion, geologia y biologia, fue impulsado por la Coordinacién Nacional de
Conservacion del Patrimonio Cultural (CNCPC), instancia del INAH que desde 2019
promueve el proyecto “Game Jam para la conservacion: jugando aprendemos a
conservar el patrimonio cultural”.

En esta ocasion, la CNCPC decidio participar en el evento Ocean Hackathon 2022,
organizado por la Embajada de Francia en México, a través del Instituto Francés de
América Latina (IFAL).

La Subdireccion de Vinculacion y Enlace (SVE) de la CNCPC, responsable del
proyecto “Game Jam para la conservacion”, mostré al publico la trascendencia del
patrimonio subacuatico para la conservacién de los océanos, y registré una iniciativa, en
colaboracion con el Centro INAH Yucatany la Subdireccién de Arqueologia Subacuatica
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(SAS) del INAH, a través de la representacion de la restauradora Diana Arano Recio y la
arqueodloga subacuatica Helena Barba Meinecke.

“Consideramos esto como una ocasion Unica para unir el tema de la conservacion
oceanica con la preservacion del patrimonio subacuatico, es decir, los bienes culturales
sumergidos. Es necesario cuidar los mares, ya que albergan tesoros histéricos y
biolégicos que brindan servicios ecosistémicos.

“Asimismo, resultaba conveniente para dar a conocer los distintos tipos de
patrimonio que existen y en qué consiste la profesion del conservador-restaurador”,
senala la SVE.

Asi, se presenté ante la IFAL la iniciativa “Desafios en la protecciéon y conservacion
de los naufragios historicos en el arrecife Alacranes de México”, la cual fue retomada por
un grupo multidisciplinario que, entre el 2 y el 4 de diciembre, desarrollaron el piloto del
videojuego “J Cheemnaa, aventura en el arrecife Alacranes”.

Por sus valores técnicos y la novedad del tema, el reto presentado resulté ganador
entre las seis propuestas enviadas a nivel nacional para la ediciéon 2022 del Ocean
Hackathon, de ahi que sera el competidor de México, en el concurso internacional a
realizarse en Francia, en 2023.

La SVE detalla que el piloto del videojuego “J Cheemnaa, aventura en el arrecife
Alacranes” da a conocer la estructura coralina mas grande del Golfo de México (a 140
kilbmetros de Puerto Progreso, en Yucatan), declarado Parque Nacional, a partir de los
pecios que han sido registrados por el INAH.

El personaje de una nina llamada Itza enfrentara al jugador a distintas decisiones,
que le haran avanzar o retroceder, aprendiendo en paralelo la necesidad de respetar
estos vestigios histdricos, para ayudar a la conservaciéon de la flora y fauna marinos. El
piloto del videojuego puede consultarse en la liga: https://pacowo.itch.io/jcheemnaa.
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